Pravidla HFT (Hunter Field Target)
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BEZPECNOST

VSetky strelecké aktivity musia byt uskutoCniované podla tychto pravidiel.

Povolena je kazda vzduchova puska, ktora spifia st¢asnu legislativu pre vzduchovky
a ustova energia nepresahuje 16,3J; vSetky vzduchovky mézu byt predmetom
nahodnych kontrol na chronografe; test na chronografe je povinny na kazdej sutazi.

Vzhladom na aktualnu legislativu platnu pre Slovensku republiku, je maximalna
povolena energia 15J. Toto by malo platit pre vSetky sutaze mimo oficialne strelnice
a vzduchovky bez registracie.

V pripade, Ze sa sutaz kona na oficialnej schvalenej strelnici a sutaziaci ma
vzduchovku oficialne registrovanu na zbrojny preukaz, je mozné na sutazi pouzit
vzduchovku o maximalnom vykone 16,3J.

Toto ustanovenie je z dévodu dodrzania platnej legislativy, aby neprislo k poruSeniu

zakona.

Strelci musia byt starSi ako 18 rokov, mladsi sa m6zu zuc€astnit len v sprievode a pod
priamym dohladom zadkonného zastupcu . Strelci st povinni dodrziavat zakony a
predpisy platné v SR, predovsetkym zakon ¢. 190/2003 Z. z., O strelnych zbraniach a
strelive.

VSetci strelci sa musia zucastnit bezpe€nostného mitingu na kazdej sutazi, ktory sa
uskutocnuje pred streleckou ¢astou programu. Strelci, ktori sa nezuc¢astnia na tomto
mitingu su vyluceni z toho kola sutaze.

Pri po€uti jedného zapisknutia piStaly alebo zvuku klaksénu, v3etka strefba musi byt
ihned ukon&ena. Strelci musia vybit zbrane do zeme, prec¢ od terov a na bezpecnu
vzdialenost. Ciele NESMU byt zameriavané alebo zbrane prilicované pocas
zastavenej strelby.

Pri po€uti dvoch zapisknuti piStaly alebo zvukov klaksonu, strelba méze pokracovat
po tom ako ste skontrolovali, Ci je to bezpeéné. Len rozhodcovia (marshal) su
opravneni zastavit’ strelbu alebo dat signal na pokraovanie.

Zbranou je mozné mierit, prilicovat alebo vybit len cez ur€enu palebnu Ciaru; to
neznamena na parkovisku aut. Zbrane musia byt v ase ked sa nepouzivaju vybité a
nenatiahnuté.

PusSky musia byt drzané v prepravnych obaloch, alebo s Ustim hlavne smerujucim
dole vzdy ked nie su pouzivang; toto zahfna aj pusky drzané na remeni. Nenabijajte
svoju pusku, kym nie ste pripraveny zaujat streleckd polohu. Ziadna zbraf nesmie
byt nabita medzi stanoviStiami (lane). Zbrane s viac rannym zasobnikom musia mat
zasobnik vybraty a musia byt vo viditelne bezpe¢nom stave. Kazdy ¢len druzstva
(group member) musi zaistovat aby aktivity ich druzstva boli uskuto€fiované podla
tychto pravidiel. Je to vSetko naSa zodpovednost zaistit, Ze striefame bezpecne.
NIKDY nepodopierajte pusku Ustim hlavne na chodidle! Ked si idete lahnat alebo
vstavate z polohy v fahu (prone), davajte pozor kam smeruje Ustie vasej hlavne,
ktoré méa vzdy smerovat dole. PoZiadajte vasho streleckého partnera o asistenciu pri
tomto ukone ak je pre vas problém dosiahnut aby hlaven zbrane smerovala vzdy
bezpecne dole.

Ked ste boli z nejakej pri¢iny osloveny rozhodcom — ohladom bezpecnosti alebo
techniky strelby, prosim konajte podfa jeho prikazov; praca rozhodcu je zaistit férovy
ale najmé bezpecny chod sutaze. V pripade sporov méze byt privolany hlavny
rozhodca (head marshal) a jeho rozhodnutie je kone¢né.

Ziadne iné osoby ako strelci ziastneni na sitazi sa nesma nachadzat na drahe
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(course) s vynimkou rozhodcov, organizatorov, fotografov a VIP hosti (ktori musia
dostat’ a nosit identifikacnu visaCku pred vstupom do streleckého priestoru).
VSetci juniori smu striefat’ len pod priamym dohladom rodi¢a alebo zodpovednej
osoby. Juniori nezuc¢astneni na stitaz nesmu vstupovat do priestoru streleckej
sutaze.

Ziadna osoba pod 9 rokov nesmie strielat alebo vstupovat do priestoru streleckej
sutaze.

CASOVE LIMITY PRE STRELBU

Strelci maju povolené 2 minuty na ter€. Meranie ¢asu zacina plynat priblizenim ku
koliku.

Za normalnych okolnosti nie je ¢as merany, ale ak niektora skupina pésobi
meskanie, alebo sa

sutazné kolo predlzuje kvéli pomalym strelcom, potom si organizator HFT vyhradzuje
pravo

merat’ ¢as a to bud individualnym strelcom, alebo skupinam strelcov.

Strelci mézu byt merani rozhodcami bez ich vedomia, aby sa zistilo, &i striela
skutoc¢ne prilis dlho. V tomto pripade ale nebudu odpocitané Ziadne body.

Ak je rozhodnuté merat €as strelcov alebo skupiny strelcov, budu tito informovani
rozhodcom, Ze im bude merany ¢as. Budu tiez informovani o zaCiatku ¢asového
limitu - od toho okamihu maju dve minuty na vystrel na terc.

Pokial dojde pocas €asoveho limitu k preruseniu strelby, stopky sa zastavia. Pred
obnovenim strelby sa ku zostavajucemu ¢asovému limitu strelca pridava 10
sekundovi bonus. Po obnoveni strefby su stopky opat’ spustené.

Ak nie je na ciel vystrelené v limite, tak sa tento ter¢ boduje ako ,nula“.

Ak merany strelec nedokaze vystrelit v ¢asovom limite 2 min vo viac ako dvoch
pripadoch v tom istom sutaznom kole, mdéZze byt diskvalifikovany a poziadany o
opustenie sutaze.

Jedna z pricin prispievajucich k zdrzaniu, je mnozstvo ¢asu ktoré trva skupine
vypratat’ strelecké stanovistia po dokonc&eni strefby. Ako nahle vasa skupina
dokongila strefbu, oznamte skupine za sebou, Ze ste dokongili strefbu na tomto
stanovisti (uSetrite im Cakanie, nez si uvedomia, Ze pozicia je uz volna) a potom
okamzZite vyprazdnite strelecké miesto bez diskusii nad poslednym vystrelom.

DRAHA (COURSE)

Ciele predstavuju normalne sklapacie terCe, ktoré spadnu pri zasahu do zasahovej
zony (hit zone) o velkosti 15-45mm.Velkosti zasahovych zon, ich vzdialenosti a
maximalny pocet redukovanych zasahovych zén su:

- 15-19mm zasahova zona: 11,9-22,9m (maximalne 4 aZ 6 cielov na drahe)

- 20-24mm zasahova zona: 7,3-27,4m

- 25-34mm zasahova zona: 7,3-37m (maximalne 6 az 8 cielov na drahe)

- 35-45mm zasahova zona: 7,3-41,1m

Uvedomte si, Ze zasahova zona - killzona nemusi byt gulata. AvSak tato bude
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posudzovana podla maximalneho priemeru kruznice, ktory je tam mozné vpisat. To
znamena, Ze Stvorcova zéna 15 x 15mm bude posudzovana ako killzona 15mm,
pokial otvorom pre killzénu prejde ty¢ s priemerom 15mm.

Pripadne zatienena killzéna bude posudena podla maximalneho priemeru tyce, ktory
je mozné zasunut dovnutra — t.j. ur€i sa velkost 15mm, 20mm, 25mm alebo 35mm.
Pre tieto terée sa podla toho teda musi ur€it aj ich spravna vzdialenost a ter¢ bude
pocitany medzi ter€e s touto velkostou killzony aj pri overovani, ¢i nebol prekroeny
povoleny pocet teréov s danou velkostou killzony.

DRAHA MUSIi OBSAHOVAT NASLEDOVNE POLOHY:

- 3x iba lah (prone) za pouZzitia akejkolvek zasahovej zény pri zodpovedajlcej
vzdialenosti.

- 2X Vv stoji s oporou (supported standing), 35 - 45mm nezaclonena zasahova zéna
na 7,3 - 32m, alebo 25 - 34mm nezaclonena zasahova zéna na 7,3 - 27m.

- 1x v stoji bez opory (unsupported standing), 35 - 45mm nezaclonena zasahova
z6bnana 7,3 - 32m.

- 2x v klaku s oporou (supported kneeling), 35 - 45mm nezaclonena zasahova zéna
na7,3-32m.

- 1x v klaku bez opory (unsupported kneeling), 35 - 45mm nezaclonena zasahova
z6bnana 7,3 - 32m.

(VSetky polohy uréené na kfacanie mézu byt vykonané aj v stoji)

Ciele so zasahovou zénou o velkosti 35 - 45mm mézu byt CiastoCne zaclonené, ale
musia byt zasiahnutelné bez nebezpecenstva odrazenych striel a tieZ musia mat
viditelnych minimalne 50% plochy zasahovej zony. Stavitelia drahy by mali vyskusat
zasiahnut cloniaci objekt aby sa zaistilo, Ze nedéjde k jeho rozdeleniu a tym k
zvacseniu alebo zmenseniu viditelnej plochy zasahovej zény poc€as sutaze.

Palebny kolik (firing peg) je dreveny alebo plastovy stipik bezpeé&ne pripevneny o
zem, ktory tréi minimalne 30,5 cm zo zeme.

Pri poloh&ch s uréenou podporou sa palebny kolik nepouZziva, ale namiesto toho sa
ako ,kolik* ur€i podporny objekt. Tento podporny objekt sa oznaci €islom, ktoré
uréuje, Ze tento strelec sa musi telom dotykat tohto objektu poc¢as vystrelu.

BODOVANIE

Pred zacCatim strelby na drahe, je sutaZiaci povinny podpisat bodovaciu kartu
(scorecard) s vybavenim, ktoré bude pouzivat; tato informacia obsahuje:

- Vyrobca a model pusky

- Vyrobca a velkost puskohladu

- Nastavené zvacSenie a paralaxa pouzité pocas sutaze

- Vyrobca a model streliva

- Nastavenie intenzity podsvietenia osnovy ak bude zapnuta

V pripade staznosti alebo kontroly rozhodcom je zistené, Ze skuto¢né nastavenia
puSkohladu sa liSia od hodnét uvedenych na bodovacej karte, sutaziacemu
prepadne posledny zasah. Pri opakovanom zisteni rozdielu bude sutaziaci
diskvalifikovany.
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Ziadne nastavenia na zbrani, pazbe alebo optike nesmu byt vykonané po prvom
sutaznom vystrele.

SutaZiaci ziskava 2 body za zasah zasahovej zony, 1 bod za zasah prednej platne
ciela, 0 bodov za minutie ciefa. Ciel sa musi sklopit’ pre zisk dvoch bodov.

Bez ohladu na dévody ako napriklad zabudnutie nabitia diabolky, zatvorenie
nabijacej paky alebo potiahnutie spuste pred zamierenim, ked zbran vystreli je to
povazovaneé za sutazny vystrel a bude bodované podfa pravidiel. Ak zbran
nevystreli, sataZiaci je povinny sa uistit, Ze diabolka opustila zbrafi pomocou vystrelu
na sucho bezpecne do zeme cez palebnu Ciaru so suhlasom spolu strelcov.

Ked bol ciel sklopeny, strelec musi ziskat potvrdenie od ¢lenov druzstva o ispeSnom
zasahu pred postavenim sklopného ciela.

Len ¢len vasho druzstva je opravneny zaznamenavat ziskané body do vasej
bodovacej karty. Za Ziadneho dévodu nie je strelcovi dovolené zaznamenavat
bodovy zisk do vlastnej bodovacej karty. V pripade chyby v bodovacej karte musite
vyhfadat rozhodcu, ktory zmeni tito chybu a podpiSe sa na zadnu stranu karty. Po
ukondeni strelby na drahe sa partneri v druzstve podpiSu do pravej hornej kolonky,
¢im davaju suhlas s tym, Ze skontrolovali bodovaciu kartu a suhlasia s bodmi.

Ak sutaZiaci ma bodovaciu kartu, ktora je nekompletna, necitatelna alebo ma opravy
nepodpisané rozhodcom, jeho bodovy zisk bude upraveny alebo bude sutaziaci
diskvalifikovany.

Organizator si vyhradzuje pravo upravit bodovaciu kartu kazdého strelca, ak je
zistené porusenie pravidiel alebo je objaveny dékaz o podvadzani pocas alebo po
sutazi.

STRELECKE POLOHY

Poloha v sede NIE JE POVOLENA. Strelec je v sediacej polohe ked je jeho zadok v
kontakte so zemou, alebo sedi si na chodidle zloZenym pod zadkom pocas vystrelu.
Poloha v drepe NIE JE POVOLENA. Strelec je v polohe v drepe ak stoji dvoma
chodidlami na zemi a stehna podopieraju lytka alebo chodidla.

Palebny kolik musi byt v kontakte s niektorou ¢astou tela alebo zbrane. Kazda
poloha je dovolena vratane opierania sa o ¢okolvek v dosahu.

Je zakazané presuvanie akejkolvek pevnej Casti streleckej drahy — to zahffia palebnu
Ciaru, palebné koliky a vSetky podporné objekty. Ktokolvek bude prichyteny pri tom
bude diskvalifikovany zo sutaze.

Prst, ktorym strelec ovlada spust, musi v momente vystrelu byt vzadu za palebnou
Ciarou a palebnym kolikom.



POLOHA V LAHU (PRONE) - Jedina ¢ast pusky, ktora sa moze

dotykat zeme pocas vystrelu v tejto polohe je spodnéa hrana botky na konci pazby.

POLOHA V KLAKU (KNEELING) - poloha v kfaku je ked je strelec

v kontakte so zemou v troch bodoch (2 chodidla + 1 koleno). Zadné chodidlo by malo
zostat' vzpriamené a zarovno v linii s kolenom; sedenie na oto¢enej nohe je
zakazané. Podsedak (bean bag) je mozné umiestnit pod koleno alebo na podporu
holennej kosti a nesmie byt pouZzity na podporu zadku. Veduca ruka moze
podopierat zbran ale samotna ruka od zapastia nesmie byt podopreta. Tato ruka
nesmie byt uvolnené/spustena tak aby umozfiovala kibu zapastia, ramenu alebo inej
Casti tela podopierat zbran. Dlan veducej ruky musi byt vpredu pred kolenom — na
ilustraciu tejto polohy ak by bola vertikalne spustena dlarn podpornej ruky a dotkla by
sa niektorej Casti kolena alebo stehna, tak je tato poloha prili$ vzadu a preto
nedostato¢ne daleko pred kolenom.






POLOHA V STOJI - Len chodidla mézu byt v kontakte so zemou.

Poloha v lahu/klaku s podporou - Platia vyssie spomenuté pravidla s vynimkou, ze
akakolvek cast’ tela moze byt opreta o podporny objekt/strom. Ak nachadza cislo
na podpornom objekte, niektora cast’ pusky alebo tela sa musi dotykat v Case
vystrelu podporného objektu oznaceného cislom. Pri kontakte s ocislovanym
podpornym objektom je mozné sucasne vyuzivat akykolvek d’alsi podporny objekt.

VYBAVENIE

Kazd( pusku splfiajicu nasledovné pravidla je mozné pouzit na sutaZi HFT:
- Hlbka predpazbia je limitovana na maximum 150mm, meranych od osi
- Haky na pazbu v style FT s zakazané. Povolené su nastavitelné botky.
- Pri polohe v stoji alebo klaku Ziadna cCast’ pusky nesmie byt v kontakte so
Zzemou.
- Pri polohe v lahu jedina cast’ pusky, ktora sa méze dotykat’ zeme je spodna
hrana botky na konci pazby.



Okrem tradi¢ného puskohladu, Ziadna dalSia opticka pomécka nie je
dovolena. Zakazané su indikatory smeru vetra a vodovahy, ktoré musia byt
pred sutazou odstranené, alebo prelepené paskou. Standardny remeri na
pusku je povolené mat pripevneny na pazbu, ale len za u¢elom prenasania
pusky medzi stanovistiami (lanes). Remen neméze byt pouzivany ako
streleckd pomdocka.

Kazdy tradicny puskohlad a jeho nastavenie je povolené pouZzivat. Poloha
oshovy, zvacSenie a paralaxa musia byt nastavené pred prvym sutaznym
vystrelom a musia zostat nedotknuté pocas celej sutaze, ¢o zahffia aj
podsvietenie osnovy — vratane nastavenia intenzity podsvietenia, ktoré musi
byt zachované pocas celej sutaze a zaznamenané v bodovacej karte.
Svetelnost objektivu puskohladu musi zostat' v stave akom bola od vyroby a
nesmie byt zmensena za uéelom zvy3enia hibky ostrosti. Vyklapacie krytky
musia byt otvorené v €ase vystrelu a vSetky diery v krytkach musia byt
prelepené pocas trvania sutaze.

Ktokolvek bude prichyteny pri uskutocriovani akychkolvek nastaveni na
puskohlade po zacliatku sutaze, bude z nej vyluceny. Laserové zameriavace
su zakazané a musia byt zo zbrane odstranené.

Podsedaky mozu sluzit na odkladanie zbrane medzi stanoviStiami a je mozné
ich pouzivat len pri polohe v klaku na ochranu kolien.

Pouzivanie dialkomerov je zakadzané. VSetky osoby, okrem stavitefov drahy,
ktoré maju v drzbe dialkomer budd vyzvané na opustenie sutaze.

Ziadna osoba okrem usporiadatela nesmie vidiet drahu pred zadatim sutaze.
PorusSenie tohto pravidla sa méze potrestat vylu¢enim z budicich HFT sutazi.

UMIESTNENIE

V pripade nerozhodného vysledku na prvych troch miestach sa uskuto¢ni
rozstrel, pri ktorom sa pouZiju ciele so zasahovou zénou o velkosti 1x15mm,
1x25mm a 1x35-45mm na prisldchajucu vzdialenost. Kazdy sutaziaci striela
na kazdy z troch ter€ov v polohe v kfaku; ak aj nadalej ostdva nerozhodné
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poradie, tak striefaju na tieto terCe eSte v Standardnej polohe. Ked' ani potom
nie je uréeny vitaz, potom sutaziaci striefaju az kym niektory neminie (rychla
smrt). V pripade trojnasobnej alebo viacnasobnej zhody, sutaziaci ktory ma
na bodovacej karte za niektory ciel 0 bodov (minutie celého ter¢a), je pri
zhode urceny za porazeného. Rovnaky pocet zasahov na strelca sa vzdy
uplatiuje. Pre Stvrté a dalSie miesta méze byt pozicia vypocCitana podfla
systému ,count back” v zavislosti od poctu strelcov a Casovych moznosti.
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